Le meilleur support d'apprentissage est le jeu. La meilleure fagon d'apprendre a reconnaitre est d'apprendre
a regarder autour de soi, attentivement et en détails : le chemin secret qui méne a l'émerveillement sans fin...
Aussi ; voici un petit jeu de cartes des fleurs a découper, pour faire connaissance avec 49 d'entre elles
au travers de 7 familles : Bohéme, Champétre, Bucolique, Clochettes, Parfum, Pompon et Caractére.

En espérant qu'il vous donne envie de partir a la rencontre d'autres belles dames a pétales !

Le but du jeu est de rassembler
le plus de familles complétes.
Distribuez 7 cartes par joueur,
le reste du jeu sera la pioche.
Celui qui commence demande
une carte qu'il lui manque au joueur
de son choix. Si ce dernier I'a dans
son jeu, il la donne, et celui qui
a commencé continue a demander
des cartes a qui il le souhaite.
Quand la demande ne peut étre
comblée ; on pioche une carte :
on continue si c'est la carte que
l'on demandait, sinon ; le joueur
a coté de soi prend la main,
et ainsi de suite.

Vous pouvez redemander les
cartes qu'on vous a prises.
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* Imprimez cette planche sur du bristol
avec son décor au verso, puis découpez l'étui,
la carte et la régle du jeu.

* Marquez les lignes de pliage de I'étui a l'aide
d'une régle et d'une aiguille a bout rond,
puis montez et collez le tout.

* Imprimez ensuite les 3 planches de cartes
et leur décor au verso, découpez-les : c'est prét !

* Vous pouvez partir en balade avec ce jeu
dans votre sac, pour reconnaitre les fleurs
dans les jardins !
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